
調査 企画 ラフL/O 詳細
設計 試作 テスト 仕様決定 量産

A︓企画段階

B︓設計段階

D︓量産移⾏

C︓試作A企画参画
A-1 社外視点で調査
レポート

A-2企画会議参加意⾒
レポート・企画書

A-3 企画内容の図⽰
LOが始められるラフスケッチ

B 形状スタイリング
B-1 ラフL/O完成後

-1 商品イメージスケッチ
-2 ラフ三⾯図
-3 ラフ3Dデータ

（設計変更も提案するかも）
B-2 L/Oに合わせて全体デザイン

-1 詳細スケッチ
-2 三⾯図
-3 3Dモデル

B-3 パーツのスタイリング
（B-2に同じ）

C パーツ作成
データ作成・発注
パーツ

D 完成イメージ作成
D-1
説明⽤イラスト
イメージイラスト

D-2
モックアップ

通常Bが狭義でのプロダクトデザイナーの仕事
新しい分野の開拓の場合Aから⼊ったほうが効果的（格好良くカバーをつけて、だけでは効果的でないこと多い）
納品に形が必要な場合Cで納品にする⽅法もある
Dの段階でイラストのみも必要な時も対応

下記のような製品開発プロセスにおいてA〜Eのかかわり⽅と⾚字のような納品形体が可能です。

202005モノの開発におけるデザインの⼯程

販売

E︓販売
E パッケージ
E-1
パッケージ形体スケッチ
イメージイ試作

E-2
パッケージグラフィック

広告
広告⽤イラスト
ショップ
ショップ什器
販売促進


